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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadac¢ postawowg wiedze z zakresu grafiki inzynierskiej
i CAD oraz wprowadzenia do projektowania budowli. Student powienien posada¢ umiejetnosci w zakresie
odczytywania rysunkow architektoniczno-budowlanych. Zna podstawowe aspekty prawa budowlanego.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu zasad projektowanie uniwersalnego,
odpowiadajgcej obecnym potrzebom spotecznym, gospodarczym oraz rynku pracy. Celem zajec jest
zwiekszenie uzyskiwanych kompetencji (wiedzy i umiejetnosci), poprzez wprowadzenie nowych form
ksztatcenia, opartych o humanocentryczne podejscie do projektowania przestrzeni prywatnej i publicznej.
Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu projektowania architektonicznego. Umozliwienie
rozwijania u studentéw umiejetnosci modelowania budynkow w 3D.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

1. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet

2. Student umie wczu¢ sie w role osoby z ograniczeniami.

3. Student umie korzystac¢ z symulatoréw starosci typu GERT.

4. Student umie zaprojektowac przestrzen przygotowang dla os6b z ograniczeniami (osoby starsze,
osoby z niepetnosprawnoscia, rodzice z matymi dziecmi).

Umiejetnosci:

1. Zna w zaawansowanym stopniu zasady rysunku technicznego dotyczgce tworzenia i odczytu rysunkow
architektonicznych i budowlanych, a takze ich sporzgdzania w sposob wykorzystujgcy technologie BIM
(Building Information Modeling)

2. Zna elementy warunkéw technicznych, a takze podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony prawa
autorskiego

3. Ma podstawowg wiedze ogdling w zakresie planowania przestrzennego, zaleznosci pomiedzy
architektura, a mozliwosciami technicznymi budownictwa

4. Student ma szczegdtowg wiedze nt. zasad projektowania uniwersalnego.

5. Student ma podstawowg wiedze na temat mozliwosci i ograniczeh w zakresie funkcjonowania oséb o
zroznicowanych potrzebach zaréwno w aspekcie biologicznym, jak i psychologicznym oraz spotecznym.

Kompetencje spoteczne:

1. Potrafi okresli¢ priorytety przy realizacji okre$lonego przez siebie i innych zadania

2. Rozumie koniecznos¢ ochrony praw autorskich

3. Student widzi koniecznos$¢ systematycznego pogtebiania i rozszerzania swoich kompetenciji.
4. Student rozumie potrzebe pracy zespotowej w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i
praktycznych.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadéw jest weryfikowana przez kolokwium na ostatnim wyktadzie. Prég
zaliczeniowy: 50% punktow. Zajecia praktyczne - test, prog zaliczeniowy -50%.
Ocena 5,0 2 90%, 4,5 = 80%, 4,0 270%, 3,5 = 60%, 3,0 = 50%.

Tresci programowe

Projektowanie uniwersalne. Dostepnosc¢ obiektu dla osob z niepetnosprawnosciami. Uwzglednienie
dostepnosci - budownictwo komunikacyjne.

Tematyka zaje¢

Teoria projektowania architektury. Proces projektowania budynku. Modelowanie informacji o budynku.
Narzedzia pracy inzyniera. Ochrona zabytkow.

Projektowanie uniwersalne. Dostepnosc¢ obiektu dla oséb z niepetnosprawnosciami. Uwzglednienie
dostepnosci - budownictwo komunikacyjne.

Zajecia warsztatowe z wykorzystaniem symulatoréw starosci typu GERT, ktére pozwalajg mtodym ludziom
przezy¢ i zrozumie¢ ograniczenia zwigzane z wiekiem poprzez symulacje zmian organizmu cztowieka.
Podczas zaje¢ studenci bedg mogli osobiscie przetestowaé réoznego typu pomoce pozwalajgce

na symulacja wieku,. Osoby, ktore wyprébujg ww. symulatory bedg mogty bezposrednio poczué z jakimi
utrudnieniami spotykajg sie osoby z ograniczeniami. Studenci ubrani w ww. symulatory bedg eksplorowac
obiekty Politechniki Poznanskiej ze zwrbceniem szczegdlnej uwagi na dostepnosc¢ sanitariatow, wind itp.
Na wiasnej skorze poczujg z jakimi trudnosciami mogg spotkac sie osoby z r6znymi ograniczeniami co
utatwi im podejscie do projektowania budynkéw uzytecznosci publicznej.

Metody dydaktyczne

Wyktady - wyktad informacyjny z prezentacjg multimedialng. Modelowanie 3D - demonstracja oraz elearnig
z instruktazem. / Prezentacja multimedialna oraz warsztaty z symulatorami starosci typu GERT, wykonanie
zadan podanych przez prowadzgcego - ¢wiczenia praktyczne.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 20 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




